
このたびは、英語音読 &リスニングソフトウェア『 SpeaK! 』

をお選びいただきまして誠にありがとうございます。

リスニング・リーディング・スピーキングを総合的に学習し、

英語を英語のまま理解できるようにするには、音読学習が最適

です。

SpeaK! は、音読を効果的に楽しく続けられるように構成され

ています。ユーザーの発音を的確に評価し、瞬時にフィードバッ

クする機能や、聞きやすく正確な発音で英文を読み上げる TTS

（＝ Text To Speech）が音読学習を強力にサポートします。ま

た、ユーザーが作成した英文ドキュメントやWEB のコンテン

ツなどの好きな英文を取り込み、教材にすることができますの

で、初級者から上級者まで、レベルに合わせた学習ができます。

良き英語学習パートナーとして、SpeaK! をご活用･ご愛顧い

ただきますよう、心よりお願い申し上げます。

はじめに

始めに
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のスタート

■ 基本動作環境

Pentium II 450 MHz以上または同等のプロセッサ

Windows 2000,  Windows XP Home Edit ion,  XP 

Professional推奨　　※MacOS には対応しておりません

128 MB以上

350 MB以上の空き容量

Internet Explorer 6以降（128 bit暗号対応）

Windows Media Player 9以上

ブロードバンド環境推奨　※

Super VGA 800 x 600 ピクセル以上の解像度

「Microsoft English（Japanese） Recognizer」に設定

CDドライブ、16 bit サウンドカード、ヘッドフォン出力端子、

マイク入力端子（マイク付きヘッドフォン使用をお勧めしま

す。）

CPU

OS

RAM

ハードディスク

ブラウザ

サウンドソフト

回線速度

ディスプレイ

音声認識エンジン

その他

SpeaK! は 1台のパソコンでのみご使用いただけます。他のパソコンにインストー

ルし直したい場合は、重要   (p.7) をご覧下さい。

※ SpeaK! はインターネット回線がなくても使用できます。■インストールとアク

ティベーションのインターネットに接続していない場合（p.6）をご覧下さい。

動作環境は目安です。環境によっては、上記を満たしていても動作できない場合が

あります。

SpeaK! のスタート
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■ インストールとアクティベーション

インターネットに接続している場合

CD-ROMを挿入すると、数秒でセットアップ画面が表示されます。[次へ ] を

クリックして、各ステップの指示に従って下さい。

インストールに続いて、自動的にアクティベーション（ライセンス認証の処理）

ウィンドウが表示されます。この画面で必須項目を入力し、[次へ ] をクリッ

クします。

製品番号を入力して [次へ ] をクリックし、[完了 ] をクリックしてインストー

ルとアクティベートを完了させます。　　　　

1.

2.

3.

SpeaK! のスタート
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インターネットに接続していない場合

インストールに続けて、アクティベーションウィンドウ (p.5   2,  のウィンド

ウ）が表示されたら、[ スキップ ] をクリックします。完了確認ウィンドウが

表示されたら、[完了 ] をクリックし、インストールを完了させてください。

SpeaK! を 起 動 し ま す。[ よ う こ そ

SpeaK! へ　ソフトウェアのアクティ

ベーション ] ウィンドウが表示されま

す。ここで [ はい ] を選択します。次

のウィンドウの上部に [ システムナン

バー ] が表示されています。[ システ

ムナンバー ] と、[製品番号 ] と併せて

SpeaK! サポートセンターまでお知らせ

ください。ライセンスナンバーを発行致

します。（SpeaK! サポートセンター連

絡先は、p.37 をご覧下さい。)

発行されたライセンスナンバーと製品番号を、2, のウィンドウで入力し、[ ア

クティベート ]をクリックします。アクティベートが完了します。

1.

2.

3.

通常、SpeaK! ではオンラインでライセンスナンバーを自動取得し、アクティ

ベートを行います。

インターネットに接続していない場合は、以下の方法でシステムナンバー（パ

ソコン固有の番号）を確認し、製品番号と併せて SpeaK! サポートセンターま

でお知らせください。お知らせ頂いた番号を元にライセンスナンバーを発行し、

折り返しお知らせいたします。このライセンスナンバーを SpeaK! 上で直接入

力して頂くことで、アクティベートが完了します。

SpeaK! のスタート
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アクティベーション後、パソコンのリカバリや買換えなどで、SpeaK! を再イ

ンストールする場合、一度アクティベートされたライセンスを無効化し、アク

ティベートしなおす必要があります。20桁の製品番号、ご連絡先を SpeaK! サ

ポートセンター (p.37) までお知らせ下さい。

■ ログイン

起動時にログイン画面が表示されます。任意のログイン名 (必須 ) と、必要に

応じてパスワード*を入力し、[追加 ] をクリックします。初回ログイン時のみ

ユーザーを登録する画面が表示されます。

パスワード**、フルネームを入力し、[OK] をクリックします。［詳細設定］ウィ

ンドウが開きますので、［音声プロフィール］でユーザーの声のタイプを選択

し、［OK］をクリックします。

*　**　パスワードが必要ない場合、空欄のままにします。

1.

2.

重要

ユーザーは追加・削除することがが可能で、3人まで登録できます。ユーザーを削

除すると、それまでの学習履歴や作成したユニットがリセットされます。

■ マイクの調整

ログイン後、Microphone Wizard が起動します。[次へ ] をクリックし、表示さ

れている英文を読むと、マイクの音量が自動的に調節されます。自動調節後 [次へ ]

がアクティブになるのでク

リックします。次の画面で

は、文章を読むと声が自動

的に再生されます。再生さ

れた音声を確認後、[完了 ]

をクリックします。

SpeaK! のスタート
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SpeaK! の構成

■ ユニットとは？

　SpeaK! には、［ストーリー］［リスニング&リピート］［リスニング&解答］と

いう 3つの学習方法があります。それぞれの学習方法を［モジュール］と呼びます。

モジュールをひとつのタイトルにまとめたものが [ ユニット ] です。ユニットは、

上記の 1～ 3つ*のモジュールから構成されています。

*　ユニットによって構成モジュールの種類は異なります。

SpeaK! の準備ができたら、さっそく学習しましょう。ここでは、SpeaK! の基本的

な構成と使い方を説明します。

ユニットを開く

［開く］アイコンをクリックするか、［ファイル］メニュー

の［開く］をクリックすると、［開く ...］ウィンドウが

開きます。ここからユニットを選択して開きます。

タイトルの先頭にある

アイコンはそのユニッ

トの構成モジュールを

表しています。

SpeaK! の構成ーユニットとは

［プロパティ］で、ユニッ

トの詳細や難易度*レベ

ルがわかります。

*p.10　SpeaK! レベルをご覧
下さい。

ユニットのタイトルを選

択し、右下の [開く ] を

クリックします。
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SpeaK! の構成ーユニットとは

ストーリー

SpeaK! の 基 本 モ ジ ュ ー ル で す。

SpeaK!の読み上げをお手本にした音読

学習ができます。

ユニットを開き、[ ストーリー ] タブを

選択するか、［表示］メニュー‐[ストー

リー ] を選択して開きます。

→p.10　■ストーリーをご覧下さい。

リスニング&リピート

テキストが表示されず、SpeaK! の読み

上げを聞いて発音します。手軽にリピー

ティング学習ができます。

ユニットを開き、[リスニング&リピー

ト ]タブを選択するか、[表示 ] メニュー

‐[ リスニング&リピート ] を選択して

開きます。

→ p.15　■リスニング&リピートを
ご覧下さい。

リスニング&解答

テキストの理解度をはかる質問に発音

して解答します。問題文は表示・非表

示があります。

ユニットを開き、[ リスニング&解答 ]

タブを選択するか、[表示 ]メニュー‐[リ

スニング&解答 ] を選択して開きます。

→ p.17　■リスニング&解答をご覧
下さい。
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■ ストーリー

現在のページ / 全体のページ数を

示します。左右の◀▶でページを

めくります。［ナビゲーション］メ

ニューからもページをめくれます。

SpeaK! レベル

テキストの難易度と英語学習者の音読レベルを 0～ 100 までの数値で表します。数値

が大きいほど難易度が高くなります。SpeaKESL社は米国政府が発行しているテキスト

の難易度を測定するアルゴリズムを複数使い、独自に英語リーディング能力と文章レベ

ルの算出方法を作りました。SpeaK! レベルを参考に、自分のレベルに合った教材を使っ

て学習に取り組むことができます ｡

全体の何％のテキストを読

み終えたかが表示されます。

録音音量を示すマイクの音量スケールです。緑

のゾーンにあたるように声を出して下さい。

音量を調節する

スライダーです。

操作ボタンが並んでいます。機能

については次ページをご覧下さい。

学習する英文テキス

トが表示されます。

画像や辞書等が

表示されます。

SpeaK! の構成ーストーリー

ストーリーを開いた画面です。
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音読を録音します。録音を始めたい箇所を選択します。

選択した単語が黄色にハイライトされてから [録音 ] をク

リックして音読を開始してください。

録音中は [停止 ]表示になっています。録音を止めるとき

に再度クリックします。

•

•

•

ボタンの機能と操作方法

《録音》

《再生》

録音したユーザーの音声を再生します。

再生したい部分の先頭の単語を選択してから [再生 ] をク

リックします。

再生する音声がないときは、グレーアウト（=操作できな

い状態）になっています。

•

•

•

SpeaK! の構成ーストーリー

《リスニング》

SpeaK! の読み上げをリスニングします。

リスニングしたい部分の先頭の単語を選択し、[リスニン

グ ] をクリックします。

読み上げ中は、[停止 ]表示になっています。リスニングを

止めるときに再度クリックします。

•

•

•
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1. ［リスニング］を押して SpeaK! の読み上げをリスニングします。

2. ［録音］を押して、音読をします。英語のリズム・発音に注意して読みましょう。

3. 録音を止めると、録音した部分の英単語が色分け*され評価されます。

4. うまくできなかった発音（赤や黒に色分けされた単語）を黄色や緑になるまで

繰り返し練習しましょう。

*　色分け評価に付いては、次ページをご覧下さい。

ストーリー　学習例

《単語の発音》

単語の発音を確認します。

単語を選択し、[単語の発音 ] ボタンをクリックします。

•

•

《辞書》

単語の意味を調べます。

単語を選択し、[辞書 ] ボタンをクリックします。単語の意

味・例文が表示されます。

•

•

録音ががうまく進まないときは

SpeaK! に認識されるまで繰り返し読んでみてください。

マイクに雑音が入らないよう、マイク位置を変えてみてください。

SpeaK! では、[ ヘルパーを有効にする ]*機能が初期設定ではオンになって

います。ヘルパーとは、録音中に一定時間、音声が SpeaK! に認識できない

ときに単語を読み上げ、辞書を表示する機能です。ヘルパー機能が動作する

と、つまずいている単語が緑色にハイライトされます。SpeaK!の読み上げ後、

再度黄色にハイライトされてから録音を再開してください。

ヘルパー機能が動作したあとにも音声が認識できない場合、ハイライトが次

の単語へ移動します。その単語から録音を再開してください。

声のプロファイルの設定**（高い声、低い声の設定）を変更してください。

*ヘルパー機能の設定を変更するには、  p.35録音をご覧下さい。　
**声のプロファイルを変更するには、p.34 をご覧下さい。

•

•

•

•

•

SpeaK! の構成ーストーリー
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学習のサポート

ユーザーが録音を停止すると、瞬時に録音した発音を分析し評価する『色分け評価』

機能と、評価を総合的にまとめたレポートが作成される機能があります。

この機能は [ ストーリー ][ リスニング&リピート ][ リスニング&解答 ] 全てのモ
ジュールにあります。

緑…完璧な発音です。

黄…理解できるよい発音です。

赤…練習が必要です。

黒…発音されていない、または認識されなかった単語です。

灰…タイトルまたは記述テキスト（読む必要がない部分）です。

SpeaK! では、Windows でもっとも標準的な音声認識エンジン [Microsoft 

English （Japanese）Recognizer v. ○ . ○ ] を使用してユーザーの声を認識し

ています。この音声認識エンジンは、『プロファイルのトレーニング』を行う

と認識の精度が向上します。録音がスムーズに進まない場合はトレーニングを

お試しください。パソコンの [ コントロールパネル ]-[音声認識 ] から [音声認

識のプロパティ]ウィンドウを開き、[音声認識 ]タブの [プロファイルのトレー

ニング ]をクリックするとトレーニングが開始できます。

　音声認識機能について

色分け評価にはテキス

ト全部を読む必要はあ

りません。ワンセンテ

ンスだけでもすぐに色

分け評価されます。

SpeaK! の構成ーストーリー

色分け評価

ユーザーの発音が判定さ

れ、単語ごとに色分けさ

れて表示されます。
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[ ストーリーレポート ]

赤評価だった単語がリスト表示されます。リストの

中の単語をダブルクリックすると、英文テキスト中

の該当の単語を開くことができます。

学習の結果をまとめたレポートが作成されます。レポートは、[表示 ] メニューか

ら [ ストーリーレポート ] を選択するか、ウィンドウの下部に表示されている進捗

パーセント表示をクリックすると開きます。

[ ストーリー ] だけではなく、各モジュールにそれぞれレポートが作成されます。

SpeaK! を終了しても、ユーザー名を削除しない限り、色分け評価とレポートは学

習履歴として残ります。

レポートのスコアをリセットするには、[ オプション ] メニュー -[ スコアをリセッ

トする ]を選択し、リセットしたいレポートのモジュールを選択します。

モジュールと同様にタ

ブが表示されます。

読むのに要した時間と

望ましい時間が表示され

ます。

テキストを読むスピー

ドを示しています。上

に行くほど速いスピー

ドで読んでいます。

読み終わった部分の色分け評価をグラフで表示しています。

緑…完璧な発音です。黄…理解できるよい発音です。

赤…練習が必要です。黒…発音されていない、または認識されなかった単語です。

この進捗パーセント表示

部分をクリックすると

[ ストーリー ]画面とレ

ポート画面を切り替える

ことができます。

SpeaK! の構成ーストーリー
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SpeaK! の構成ーリスニング&リピート

■ リスニング &リピート

リスニング&リピートでは、はじめは英文テキストが線で隠されています。録音を

開始すると、SpeaK! が英文テキストをセグメント（区切り）単位で読み上げます*

ので、ユーザーはそれを聞き取って発音します。ユーザーの発音は判定され、単語

ごとに色分けされて表示されます。聞こえた英語を繰り返す「リピーティング学習」

です。
*　一度に読み上げられるセグメントの長さは変更できます。

英文テキストが隠されています。ユーザーが

発音した部分は色分けされ、表示されます。

画像や辞書等が

表示されます。

ユーザーの発音が判定され、単語ごとに色分けされて表示されます。

緑…完璧な発音です。

黄…理解できるよい発音です。

赤…練習が必要です。

黒…発音されていない、または認識されなかった単語です。

灰…タイトルまたは記述テキストです。（読む必要がない部分）

色分け評価

操作ボタンが並んでいます。機能

については次ページをご覧下さい。

リスニング＆リピートを開いた画面です。


